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Em[i leima on todistus siitd, ettd Nintendo on tarkastanut timdn
tuotteen. Tuote vastaa korkeita laatuvaatimuksiamme niin laadun
Jja luotettavuuden kuin viihdyttivyydenkin suhteen. Tarkasta aina,
ettd ostamissasi peleissd ja lisdvarusteissa on timd leima, niin voit
olla varma, ettd ne sopivat yhteen Nintendo-tuotteidesi kanssa.

Original

Seal of
Quality

Kiitos, etta valitsit Wii U™ -pelikonsolin.

TARKEAA: Ole hyva ja lue tamé Kiyttoopas seka mukana tuleva Tarkeitd tietoja -kirjanen ennen kayttod. Kiinnita huomiota erityisesti terveys- ja
turvaohjeisiin, jotka annetaan issa kirjasissa. Kun pelikonsoli on otettu kdyttdan, lue myds Wii U -valikon terveys- ja turvaohjesovelluksen ohjeet.
Jos pelikonsoli tulee pienten lasten kayttdan, aikuisen tulee lukea ja selittéd ohjeet heille. Pida kaikki ohjeistukset tallessa.

TARKEAA: Nintendo saattaa paivittia automaattisesti Wii U - pellkonsollsnaquU ohJeIma5| istaakseen Wii U -pelikonsolisi turvallisuuden ja asianmukai
fen ja | palveluatal jellakseen Nintendon tai k i iaalioikeuksi
Tama tuote siséltad teknisia ia. Wii U -pelikonsoliasi ei ole | kﬁytenéva‘ksiminka'éinsellaisenolemassaolevaneikéitulevanIuvanoman

laitteen tai ohjelman kanssa, joka mahdollistaa Wii U -pelikonsolin tai -ohjelman teknisen muuntamisen.
Tallainen luvaton kéyttd saattaa johtaa siihen, etta Wi U -pelikonsolillasi ei voi enda pelata ja ettd sen sisaltd poistetaan.
Nintendo antaa kéyttdoikeuden kaikkiin Wii U -pelikonsolin mukana toimitettaviin ohjelmiin ja niiden pivityksiin (yhdessé jéljempéné “ohjelmat”) vain

henkildkohtaiseen ja ei kéyttoosi Wii U P likonsolilla. Ohjelmia ei tule kdyttad mihinkdan muuhun tarkoitukseen. IIman Nlntendon klrjalllsta
suostumustaklellettyaonentylsestl hjelmien lii tai i tal hjelmi mlnkatahansaosanallll j
kdantami kami jelmi ittiminen ja din modifioiminen, ellei sitd nimenomaisesti
sallita voimassa olevassa laissa.
kaytettévaksi ail Wiin ja Wii Un laisen ja ialai j sion kanssa.

Voit rajoittaa lasten Wii U -pelikonsolin kéyttda muun muassa asettamalla rajoituksia ohjelmien kéyttdon, Nintendo eShop -ostoksiin, verkkosivujen avaamiseen ja
muihin toimintoihin.

Kun olet ottamassa pelikonsolia kayttdon, sinua pyydetaén madrittimaan lapsilukkoasetukset. Aseta rajoituksia noudattamalla naytolla nakyvid ohjeita.
Jos haluat tarkistaa tai muuttaa lapsilukkoasetuksia kayttaonoton jlkeen, valitse Wii U -valikosta Lapsilukko.

Lapsilukkoasetukset suojataan PIN-koodilla, joka sinun tulee asettaa kun madritét lapsilukkoasetuksia ensimmaista kertaa.

Lisatietoa lapsilukosta saat [ Pika-aloitusoppaasta.

Nintendo voi silloin tallgin paivittad isesti Wii U lisi, joten taman kaytto tiedot voivat olla vanhentuneita. Kdyttdoppaan uusin versio
on osoitteessa http://docs.nintendo-europe.com/. (Tété palvelua ei vélttimattd ole saatavilla joissakin maissa.)

Trademarks are property of their respective owners.
Wii U is a trademark of Nintendo.
©2012 Nintendo Co,, Ltd.
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Wii U -ohjeistus

Ohjeistustyy
@ Pelikonsolin mukana toimitettavat kdyttéoppaat

[ Pika-aloitusopas

Siséltaa tietoa Wii U™ -pelikonsolin kdyttdonotosta.

[ Wii U -kdyttdopas (tima opas)
Sisdltaa tietoa muun muassa osista, lataamisesta, jarjestelmaasetuksista ja ongelmanratkaisusta.
Tarkeita tietoja -kirjanen
Sisaltaa tarkeaa tietoa muun muassa terveydesta ja turvallisuudesta, takuista, tuesta ja tuotteen
hévittamisesta.

B Wii U -pelikonsoliin sisddnrakennetut kdyttéoppaat
E Wii U:n sdhkéinen kiyttéohje
Sisaltaa yksityiskohtaisen opastuksen Wii U:n toimintojen ja valmiiksi asennettujen ohjelmien
kéyttoon.
[ Wii-valikon sahkoinen kayttéohje
Sisaltaa yksityiskohtaisen opastuksen Wii-valikon toimintojen ja valmiiksi asennettujen ohjelmien
kayttoon.

Sahkoisten kayttoohjeiden kayttaminen

Avaa HOME-valikko painamalla ensin Wii U GamePad -peliohjaimen HOME-painiketta, kun Wii U -valikko

on auki ja napauta sitten . Wii U:n sdhkdinen kéyttéohje avautuu.

« Jos painat HOME-painiketta, kun Wii U -ohjelma on auki, voit puolestaan avata kyseisen ohjelman sahkaisen
kayttéohjeen napauttamalla a

« Kun haluat sulkea kayttéohjeen, napauta [l nayton vasemmassa alalaidassa. Palaat ndkymaan, jossa olit ennen
HOME-painikkeen painamista.

HOME-valikko Sahkoisen kayttoohjeen
sisalto
Kun haluat tarkastella kdyttoohjeen sisaltod, napauta ndyttda tai liiku naytolla Wii U GamePad -peliohjaimen osoitinkynaa

(s. 137) siirtamalla.

Tarkastele sivua Vaihda sivua

Valitse vaihtoehto

« Huomaathan, ettd kuvat ja esimerkit ndkymista on otettu tuotekehityksen aikana, ja etté ne voivat poiketa lopullisen
tuotteen nakymista.

« Voit vaihtaa sahkoisen kayttoohjeen kielta valitsemalla nayton oikeassa alakulmassa nakyvén vaihtoehdon. Tassa
néytettavat nakymat on otettu englanninkielisesta kayttohjeesta.

Tarkedt terveys- ja turvaohjeet (luethan nami)

Lue terveys- ja turvaohjesovellus Wii U -valikosta ja pelikonsolin
mukana toimitettava [1] Tarkeita tietoja -kirjanen ja kayta
pelikonsolia ohjeiden mukaan, jotta terveytesi ei vaarannu
ja jotta esimerkiksi tulipalon tai sahkoiskun aiheuttamilta
onnettomuuksilta valtytaan.

VRmsE D
w4
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@ Jos lapset kdyttavat téta tuotetta
Lue terveys- ja turvaohjesovellus Wii U -valikosta ja Térkeita tietoja -kirjanen sekd mahdolliset muut
kayttoohjeet ennen kayttda ja valvo lastasi tai lapsiasi, kun he kayttavat pelikonsolia.

@ Tarkista tuote saanndllisesti

Tarkista saanndllisesti pelikonsoli ja sen osat. Varmista muun muassa etta virtajohto tai virtajohdon
pistoke ei ole vaurioitunut ja ettd polya ei ole kerddntynyt virtapistokkeen ja pistorasian véliin tai
pelikonsolin ilmanottoaukkoon tai tuuletusaukkoihin.

B Jos jarjestelma ei toimi oikein

Tarkista kayttooppaan osio “Ongelmanratkaisu” (s. 165).

@ Jos ilmenee ongelma

(Jos huomaat pelikonsolissa jonkin vian tai jos se savuaa, pitda outoa danta tai haisee oudolta tms.)

o @ Katkaise virta Pida pelikonsolin virtapainiketta painettuna vahintaan sekunnin ajan.

+ Kosketa vain virtapainiketta. Ald kosketa pelikonsolin mitddn muuta osaa.

D 4

e &g = Irrota pistoke Irrota virtajohdon pistoke pistorasiasta.
« Irrota my6s mahdolliset oheislaitteet.

h 4
© S otayhteys

Ota yhteys Nintendo-kuluttajapalveluun
(ks. [I] Térkeita tietoja -kirjanen).

- Al4 yrita korjata pelikonsolia itse. Jos teet niin, saatat loukata itsesi.
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Virtajohtoa koskevat varoitukset

Virtajohdon virheellisesta kaytosta saattaa seurata tulipalo,

sahkaisku, ylikuumeneminen tai virtajohdon vaurioituminen.

® Virtajohto tulee kytkea helposti saatavilla olevaan pistorasiaan,
joka on ladattavan laitteen lahella.

® Al sijoita tai kdyta virtajohtoa kuumissa paikoissa tai paikoissa,
jotka voivat kuumentua, kuten:

« paikoissa, joihin aurinko paistaa suoraan tai jotka ovat ldhelld
lammonlahteitd, kuten hellaa tai lammityslaitetta

« sahkopeitteen tai pitkdkarvaisen maton paalla
« AV-laitteiden paalla
« ulkona tai kuumassa autossa

Virtajohdon pistoke

® Al4 kayta virtajohtoa paikoissa, joissa sille voi ldikkya vetta alaka kovin kosteissa paikoissa.

Al3 kisittele laitetta likaisin tai rasvaisin kasin.

® Ali aseta virtajohdon palle nesteiti sisaltdvia esineits, kuten maljakkoa.

® Varmista, ettd virtajohdon pistoke on tyonnetty kunnolla pistorasiaan.

® Tarkista, ettd virtajohto kytketdan oikeaan jannitteeseen (230 V).

® Al3 taivuta johtoa tai tee siihen tiukkoja solmuja, 4l laske raskaita esineité johdon paalle
(etenkdan johdon juureen) dlaka muutenkaan kasittele johtoa liian voimakkaasti.

® Ali tallaa, kisko tai keri johtoa tai tee siihen teknisia muutoksia.

® Puhdista virtajohdon pistoke saanndallisesti polysta ja muusta kertyneesta liasta irrottamalla se

pistorasiasta ja pyyhkimalla se kuivalla liinalla.

® Ennen kuin irrotat liittimia pelikonsolista tai pistokkeita pistorasiasta, sammuta Wii U -pelikonsolin
virta. Irrota liittimet ja pistokkeet vetamalla niistd itsestaan, ei johdosta.

® Ald kdyta virtajohtoa, joka on kastunut esimerkiksi eldimen virtsasta.

® Lapset saavat kayttaa naita tuotteita vain aikuisen tai laillisen holhoojan valvonnassa.

Virtajohdon luokitustiedot ovat muuntajan pohjassa.

Osien nimet ja toiminta

Wii U -pelikonsoli

@ Nakyma edesta (kun etupaneelin kansi on auki)

7992 ¢ ¢
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@ Nakyma takaa
(o 0] ? ® ®

« Nakyma oikealta

[ [ [
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0]

« Huomaathan, ettd tassa kayttdoppaassa kaytetyt kuvat voivat poiketa lopullisesta tuotteesta.

o Virtapainike (POWER-painike)
Painamalla tata painiketta voit kytked
Wii U -pelikonsolin paille ja pois paalta.
Virran merkkivalo
Nayttaa pelikonsolin tilan.
Sininen: virta on paalla (s. 141).
Oranssi: pelikonsoli lataa/asentaa tietoja
virran ollessa pois paalta (s. 142).
Punainen: virta on pois paalta (s. 142).

e Levynpoistopainike (EJECT-painike)

Voit poistaa levyn painamalla téta painiketta.

Levyaseman valo
Valkoinen valo syttyy, kun levy asetetaan
levyasemaan.

e Levyasema

Tanne asetetaan Wii U -levyt ja Wii-pelilevyt.

@ sYNC-painike
Tasta voit synkronoida ohjaimia, kuten
Wii U GamePad -peliohjaimen tai erikseen

myytévéan Wii-peliohjaimen tai Wii-peliohjain

Plusin (s. 144).

(5]

(6]

2]
9]
1]
®
®
®

SD-korttipaikka

Ténne asetetaan erikseen myytavat SD-kortit
(lisétietoa saat [@ Wii U:n sihkoisen kayttéohjeen
osiosta "SD-korttien kdyttaminen”).
USB-liitannat

Liita naihin erikseen myytavia USB-laitteita, joissa
on merkintd <. (Lisétietoa saat @ Wii Uin
sahkoisen kayttdohjeen osiosta "USB-laitteiden
kayttaminen”).

Paristokotelon kansi

Kannen alla on lokero, joka sisaltaa litiumnap-
pipariston (CR2032).

« Al irrota kantta, ellet ole vaihtamassa paristoa.
limanottoaukko

Virtajohdon liiténta

AV-kaapelin liitanta

Tunnistinpalkin liitanta

HDMI™-liitanta

Tuuletusaukko

ejuIWIO0) B 13WIU UBISQ



Osien nimet ja toiminta
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Wii U GamePad

@ Nidkyma edesta

ﬂ Vasen ohjaustappi (L-ohjaustappi)

« Vasenta ohjaustappia voidaan painaa ja kayttaa
kuten painiketta.

© Ristiohjain

© Tunnistinpalkki
Tunnistaa Wii-peliohjainten liikkeet, kun niita
kaytetaan ohjaamaan Wii U GamePad -peli-
ohjaimen nayttda. (Vain tuettua ohjelmaa
kaytettaessa).

« Nain kdytettynd tunnistinpalkki toimii samalla tapaa

kuin Premium Pack -pakkaukseen sisaltyva Wiin
tunnistinpalkki (RVL-014).

« Kun Wii-peliohjaimia kéytetdan ohjelman ohjaamiseen

television ndytollg, tarvitaan erikseen myytava
tunnistinpalkki (s. 145).

o Kamera
© A- B, X-ja Y-painikkeet
G Oikea ohjaustappi (R-ohjaustappi)
« Oikeaa ohjaustappia voidaan painaa ja kayttad
kuten painiketta.

0 Pluspainike

e Miinuspainike

Q Kaiuttimet

@ Virtapainike (POWER-painike)
Voit kdynnistad ja sammuttaa Wii U GamePad
-peliohjaimen ja Wii U -pelikonsolin painamalla
tatd painiketta (s. 141).

®

TV-painike

Tata painiketta painamalla voit aloittaa TV:n,
digitaalisen videonauhurin ja TV:n virittimen
(esim. kaapeli- ja satelliittitelevision) ohjaamisen
(s.141).

Akun merkkivalo

Syttyy, kun laitetta ladataan, ja ndyttaa akun
varauksen (s. 140).

(® HOME-painike

666

Paina tatd, kun haluat maarittaa peliohjainten,
kuten Wii U GamePad -peliohjaimen ja Wii-peli-
ohjaimen asetuksia tai tarkastella HOME-valikkoa,
josta padset muun muassa séhkaisiin kaytto-
ohjeisiin (katso & Wii U:n sdhkdinen kéyttdohje,
"HOME-valikko”).

« HOME-painiketta painamalla voit myds kdynnistaa
(mutta et sammuttaa) Wii U GamePadin ja Wii U
-pelikonsolin (s. 141).

HOME-painikkeen merkkivalo palaa sinisend, kun
vastaanotat ilmoituksen, kun joku kaverilistaltasi tulee
verkkoon (katso ﬁ Wii U:n séhkoinen kédyttéohje,
“Kaverilista”), tai kun saat yhteydenoton sisaanraken-
netun Wii U Chat -ohjelman kautta tai jostain muusta
syysta.

Mikrofoni

Kosketusnaytto

NFC-yhteyspiste

Etsii ja lukee tietoja likiyhteyttd (NFC: 'near-field
communication’) tukevilta laitteilta, kuten
korteilta. (Vain tuetut ohjelmat).

Kosketusnayton kayttaminen

Koskettaminen Liu’'uttaminen

Kosketusndyton painamista kevyesti osoitinkyndlld ~ Osoitinkynén kuljettamista kosketusnaytolla
kevyesti painaen kutsutaan liu'uttamiseksi.

kutsutaan koskettamiseksi (tai napauttamiseksi).

« Jos kosketusndytto ei vastaa liikkeisiin oikein, lue kohta "Kosketusndyttod ei voi kayttaa (kosketusnaytto ei reagoi)”
Ongelmanratkaisuosiosta (s. 169).

Wii U GamePad -peliohjaimen asettaminen pystyasentoon
Aseta Wii U GamePad sen telineeseen tai telakkaan tasaiselle,
tukevalle pinnalle (esim. poydan paalle).

« Ala aseta Wii U GamePad -peliohjainta kyljelleen.

« Ala kdyta kosketusnayttdd, painikkeita tms., kun Wii U GamePad on
pystyasennossa telineessa tai telakassa.

« Wii U GamePad -peliohjaimen teline ja telakka siséltyvat vain Premium Pack
-pakkaukseen.

ejuIWIO0) B 13WIU UBISQ
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Osien nimet ja toiminta
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@ N&akyma ylhaalta

® Wii U GamePad -peliohjaimen lataaminen

L 1 - Akun merkkivalo muuttuu oranssiksi, kun Wii U GamePad -peli-
= ohjainta ladataan, ja sammuu, kun lataaminen on suoritettu
@ loppuun. Akun merkkivalo ei vélttdmatta sammu, jos lataat

Wii U GamePad -peliohjainta sen ollessa kdytossa.

. Nakyma ta kaa @ ? « Lataa vain paikoissa, joiden lampatila on 10 ja 35 asteen vililla.
« Lataa Wii U GamePad, kun kaytat sitad ensimmaista kertaa tai jos viime
’@ == kayttokerrasta on aikaa.
- Akun lataaminen ei valttamatta onnistu, jos et kayta Wii U GamePad
g -peliohjainta pitkdan aikaan. Lataa siis akku vahintaan puolen vuoden vélein.
— S > S
/—o — — ﬁ

Lataamisohjeet

Liitd Wii U GamePad -peliohjaimen virtajohto alla olevien kuvien mukaisesti ladataksesi Wii U GamePad
-peliohjaimen. Varmista, etta liitin tulee oikea puoli ylospain ja liséksi varmista, etta liitin on kunnolla paikallaan.

@ N&dkyma alhaalta

Virtajohdon liittaminen Wii U GamePad -peliohjaimen telakkaan

Aseta telakka tasaiselle alustalle. Jos sinulla on kaupallisesti saatavilla oleva suoja Wii U GamePad -peliohjaimeesi,
poista se ennen latausta
« Telakka toimitetaan vain Premium Pack -pakkauksen mukana.

® L-painike/ZL-painike

(® R-painike/ZR-painike

® Osoitinkynn pidike
Tassa voit sailyttda Wii U GamePad -peli-
ohjaimen osoitinkynaa.

D) Asnenvoimakkuuden saadin
Saada Wii U GamePad -peliohjaimen ddnenvoi-
makkuutta liu'uttamalla sdadintd vasemmalle
ja oikealle.

@ Infrapunalédhetin-vastaanotin
Lahettaad ja vastaanottaa tietoa infrapunayhteytta
kayttaen.

€ Audioliitants
Liita kuulokkeet (myydaéan erikseen) tahan. Liita
kuulokkeet peliohjaimeen aina, ennen kuin asetat
ne korville.
« Kun kuulokkeet on liitetty, kaiuttimet mykistetaan.

€D virtaliitanta
Liitd tdhan Wii U GamePad -peliohjaimen

virtajohto.
€D Takalauta
Kahvat A T
® i Virtajohdon liittdminen suoraan
€D Akun kansi
Wii U GamePad -peliohjaimen akku on asetettu Kun akku on tdynna, poista virtajohdon pistoke pistorasiasta ja irrota liitin sitten varovasti Wii U GamePad
tanne. -peliohjaimesta niin, ettéd pidat samalla kiinni seka liittimesta ettd Wii U GamePad -peliohjaimesta.

« Aldirrota akun kanttamuulloin kuin vaihtaessasi akkua.
€ SYNC-painike

Tasta voit synkronoida Wii U GamePad -peli-

ohjaimen Wii U -pelikonsolin kanssa (s. 144).
€D Latausliitannat

Yhdista telakan latausliittimet naihin.
@ Lisavarusteen liiténta

Tahan liitetaan Wii U GamePad -peliohjaimen

kanssa kaytettévat lisdvarusteet.

uaujweese| uawiefyoyad- pedawes N M
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Latausaika ja akun kesto

« Kaikki ajat ovat vain karkeita arvioita.

® Latausaika: n.2 t 30 min
Latausaika voi vaihdella esimerkiksi kayttdympdristostd ja akun jéljelld olevasta varauksesta riippuen.

® Akun kesto: 3-5 tuntia
Aika voi vaihdella muun muassa ndyton kirkkaudesta, kdytossa olevista toiminnoista (esim. kamera tai
mikrofoni), langattomasta tietoliikenteesta ja ympariston lampétilasta riippuen.

« Wii U GamePad -peliohjaimen nayton kirkkaus on asetettu tasolle 4. Voit muuttaa ndyton kirkkautta HOME-valikon
peliohjainten asetuksista.

Virransaastotila

Wii U GamePad voi saataa nayton kirkkautta ja kontrastia automaattisesti naytolla nékyvien kuvien
mukaan niin, ettd akun virtaa saastyy. Virransaastotilan voi ottaa kdyttéon HOME-valikon peliohjainase-
tusten Wii U GamePad -kohdassa.

Akun merkkivalon tulkitseminen

Akun merkkivalo muuttuu jéljelld olevan varauksen mukaan.

« Jos akku tyhjenee pelaamisen aikana, et voi kayttad Wii U GamePad -peliohjainta. Lataa Wii U GamePad, kun akun merkkivalo
muuttuu punaiseksi.

Wii U GamePad -peliohjaimen lataaminen

Riittava
!
i Vahissa
Jaljella oleva varaus : 1\ Hyvin vahissa
1 H H 1
N,
@ O -0~
Akun merkkivalo 7N
BATTERY BATTERY BATTERY
(Pois paalta) (Punainen) (Vilkkuva

punainen)
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Virran kytkeminen ja katkaiseminen

Voit kytked ja katkaista virran kdyttamalla Wii U GamePad -peliohjainta ja muita peliohjaimia tai Wii U -pe-
likonsolia.

ran kytkeminen

Kytke virta ja avaa pika-aloitusnakyma painamalla Wii U GamePadin (@) virtapainiketta tai @ HOME-painiketta.

Pika-aloitusnakymassa ndytetaan enintaan kymmenen sellaisen ohjelman kuvaketta, joita olet kdyttanyt vast-

ikaan Wii U -pelikonsolillasi. Nain voit aloittaa suoraan tésta ndkymasta.

« Jos haluat kdyttaa pika-aloitusta, mene ensin jarjestelmaasetuksissa (s. 147) oleviin virta-asetuksiin ja valitse ENABLE
(ota kayttoon) sekd valmiustilatoiminnossa etté pika-aloitusasetuksissa.

« Jos olet ottanut valmiustilatoiminnon kaytté6n, nakyviin ilmestyvét myos niiden ohjelmien kuvakkeet, jotka ladattiin, kun
pelikonsoli oli sasmmutettuna.
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Néytetadn, jos olet asettanut pelikonsolille oletuskayttajan.
Vaihda kayttdjaa kosket lla Mii™-hah
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Virran kytkeminen kayttamalla Wii U GamePad -peliohjaimen
TV-painiketta ((1v)
Avaa TV:n kaukoséédin -nakyma painamalla Wii U GamePad -peliohjaimesta (V) ja napauta PLAY Wii U
(kdyta Wii U:ta). Avaa pikakaynnistysndytto sulkemalla TV:n kaukosaadin -nakyma.

« Voit kayttad Wii U GamePad -peliohjaimen kaukosaadintoimintoa myos TV:n ohjaamiseen, voit esimerkiksi kytked
TV:n pélle tai vaihtaa tuloliitdntaa (katso | Wii Uin sahkoisestd kayttoohjeesta osio “TV:n kaukosdédin -toiminto”).
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Virran kytkeminen kayttamatta Wii U GamePadia
Kytke virta painamalla ©wii U -pelikonsolista tai Wii-peliohjaimesta tai muusta peliohjaimesta.
Avaa Wii U -valikko valitsemalla kayttdja (s. 148).
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Wii U GamePad -peliohjaimen ndytén sammuttaminen

Akun kdyton vahentamiseksi Wii U GamePad -peliohjaimen ndyton voi sammuttaa, jos se ei ole kdytossa.
Sammuta naytto valitsemalla DISPLAY OFF (sammuta ndyttd) HOME-valikon alla olevista peliohjainasetuksista.
« Kun nédytté on sammutettu, akun merkkivalo sammuu hitaasti.

Virran katkaiseminen

Voit sammuttaa Wii U -pelikonsolin pitamalla Wii U GamePadin © painettuna. Voit katkaista virran myos
painamalla @ Wii U -pelikonsolista tai peliohjaimesta, kuten Wii-peliohjaimesta.

Jos painat @) sekunnin ajan, pelikonsolin virta katkeaa ja pelikonsoli siirtyy valmiustilaan (ks. seuraava sivu).
Kun Wii U -pelikonsolin virta on katkaistu, pelikonsolin virran merkkivalo vaihtuu sinisesta punaiseksi, ja
Wii U GamePad -peliohjaimen ndyttd sammuu.

« Virran merkkivalo palaa, vaikka pelikonsolin virta on katkaistu.

« Wii U -pelikonsolia ei voi sammuttaa Wii U GamePad -peliohjaimella, kun Wii-valikkoa tai Wii-pelilevyja kaytetaan.

Varoitus: Virran kytkeminen uudestaan

Al3 kytke virtaa heti uudestaan, kun olet katkaissut virran. Jos teet niin, pelikonsoli saattaa vaurioitua.
Kun virran merkkivalo on vaihtunut punaiseksi, odota aina vahintaan nelja sekuntia, ennen kuin kytket
virran takaisin paalle.

Automaattinen virrankatkaisu

Automaattinen virrankatkaisu auttaa saastamaan energiaa pienentamalla pelikonsolin energiankulutusta,

kun pelikonsoli on p&alla mutta sitd ei kdytetd. Toiminto asettaa pelikonsolin oletuksena matalaenergiatilaan,

jossa energiankulutus on alle 0,5 W, automaattisesti tietyn ajan kuluttua siitd, kun sita on viimeksi kdytetty.

Voit médrittaa tdman ajan pituuden automaattisesta virrankatkaisusta (Auto Power-Down) menemalla

Wii U -valikosta jarjestelmaasetuksiin ja sitten virta-asetuksiin.

« Pelikonsolin automaattisen virrankatkaisun maardaika on oletuksena yksi tunti ja mediantoistotilassa nelja tuntia (aika
voi vaihdella kédytettavasta sovelluksesta riippuen) Automaattisen virrankatkaisun poistaminen kaytostd vaikuttaa koko
pelikonsoliin riippumatta kdytettavasta tilasta.

Valmiustilatoiminto

Témén toiminnon avulla Wii U -pelikonsoli voi automaattisesti ladata ja asentaa tietoja jopa sen jalkeen, kun
sen virta on katkaistu.

« Tama asetus on oletusarvoisesti paalla. (Voit ottaa asetuksen pois kdytésta menemallad Wii U -valikosta jarjestelmaasetuksiin
jassitten virta-asetuksiin.)

« Pelikonsoli ei ole valmiustilassa:

« jos pelikonsolin virta on katkaistu painamalla virtapainiketta kauemmin kuin nelja sekuntia.

« jos virtajohto on irrotettu, kun pelikonsolin virta on ollut katkaistuna.
Jos poistat valmiustilan kaytosta ja pelikonsolin virta katkaistaan automaattisesti, pelikonsoli siirtyy
matalaenergiatilaan, jossa se ei suorita toimintoja.

@ Virran merkkivalon tulkitseminen, kun valmiustilatoiminto on paalla

Jos valmiustilatoiminto on p&alla ja pelikonsoli on sammutettu, pelikonsoli etsii aika ajoin saatavilla olevia
ohjelmapaivityksia. Talloin virran merkkivalo muuttuu punaisesta oranssiksi. Jos pelikonsolissa oleva ohjelma
kaipaa paivitysta tai asennusta, tarvittavat tiedot ladataan ja asennetaan. Kun kaikki tiedot on ladattu ja
asennettu, virran merkkivalo muuttuu takaisin punaiseksi.

« Kun valmiustilatoiminto on valmis, oletusaikana on tunti, ennen kuin seuraava tarkistus alkaa (jjonka aikana virran

merkkivalo on punainen). Voit vaihtaa tamén ajan menemalla Wii U -valikosta jérjestelmdasetuksiin ja sitten virta-asetuksiin.
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Iimoitusten vastaanottaminen

Voit asettaa pika-aloituksen vastaanottamaan ilmoituksia. Mene Wii U -valikkoon, avaa jarjestelmaasetukset

ja valitse sitten POWER SETTINGS (virta-asetukset) = QUICK START SETTINGS (pika-aloitusasetukset). Kun

Wii U GamePad vastaanottaa ilmoituksen, kuuluu a@@nimerkki ja ilmoituksen sisalté ndytetaan GamePadin

naytolla.

« Nayton virta katkeaa, kun sita ei ole kdytetty hetkeen. Voit katkaista virran myos heti napauttamalla ilmoitusnadytén
vasemmasta alanurkasta CLOSE (sulje).

« Voit saatad ilmoituksen @@nimerkin aanenvoimakkuutta pika-aloitusnayton (s. 141) kohdasta SETTINGS (asetukset).

uaujwasiexyIey ef usuIWIAY UBLIA
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Peliohjainten synkronoiminen

Peliohjaimet, kuten Wii-peliohjain (myyd&éan erikseen) tulee synkronoida Wii U -pelikonsolin kanssa ennen

kayttod. Kun peliohjain on synkronoitu, voit kytked Wii U -pelikonsolin virran padlle ja pois paalta peliohjaimen

virtapainikkeella.

« Wii-peliohjainten kdyttamiseen tarvitset tunnistinpalkin (s. 145) (lukuun ottamatta tiettyja ohjelmia).

« Jos synkronoit peliohjaimen yhden pelikonsolin kanssa ja haluat sitten kayttaa sitd toisen pelikonsolin kanssa, sinun
tulee synkronoida peliohjain ensin kyseisen pelikonsolin kanssa. Tee samoin, jos haluat kdyttaa Wii-yhteensopivaa
ohjainta Wii™-pelikonsolin kanssa, kun se ensin on synkronoitu Wii U -pelikonsolin kanssa.

- Tietoa Wii Balance Board™ -tasapainolaudan synkronoimisesta on tasapainolautaa tukevan ohjelman kayttéohjeessa.

Wii-peliohjainten ja muiden pelioh

Kun haluat synkronoida peliohjaimia, kuten Wii-peliohjaimia, paina

Wii U -pelikonsolin SYNC-painiketta kerran Wii U -valikon ollessa auki.

Synkronoi sitten peliohjaimet seuraamalla TV-néytolle ilmestyvia

ohjeita ja painamalla peliohjaimen SYNC-painiketta.

« Voit synkronoida enintdéan kymmenen peliohjainta (tdma luku ei sisalla
Wii U GamePad -peliohjainta). Jos raja ylittyy, olemassa olevia synkronointeja
poistetaan vanhimmasta alkaen.

Kun synkronointi on valmis, peliohjaimessa oleva pelaajan wane | fekes || eege ] | aeen
merkkivalo syttyy. Merkkivalo osoittaa peliohjaimen - - - -
pelaajanumeron. P1 P2 P3 P4
Esimerkki: Wii-peliohjainten
pelaajien merkkivalot

Wii U GamePad -peliohjaimen synkrono

Kun haluat synkronoida Wii U GamePad -peliohjaimen, paina
Wii U -pelikonsolin SYNC-painiketta kahdesti Wii U -valikon ollessa
auki. Paina sitten Wii U GamePad -peliohjaimen SYNC-painiketta
ja synkronoi peliohjain syottamalla TV-ndytolla nakyvat symbolit
ja seuraamalla ndytolla nakyvid ohjeita.

Tunnistinpalkin sijoittaminen

Ennen kuin voit kdyttaa Wii-peliohjaimia, sijoita tunnistinpalkki (RVL-014) paikoilleen noudattamalla alla
olevia ohjeita. Tunnistinpalkki siséltyy Premium Pack -pakkaukseen. (Huomaathan, etta Wii-peliohjaimet ja
tunnistinpalkki eivat ole yhteensopivia joidenkin ohjelmien kanssa.)

sijoittamiseen

o Yhdista tunnistinpalkki Wii U -pelikonsoliin

Liita tunnistinpalkin liitin Wii U -pelikonsolin takana olevaan
tunnistinpalkin liitdntdadn. Varmista, etta liitin on tiiviisti
paikoillaan. Jos hankit Basic Pack -pakkauksen, voit kayttaa
Wii-pelikonsolin tunnistinpalkkia, jos sinulla on se entuu-
destaan.

9 Poista tunnistinpalkin pohjassa oleva
suojakalvo

1 1

9 Sijoita tunnistinpalkki joko televisiondyton yla- tai alapuolelle

Ennen kuin sijoitat tunnistinpalkin paikalleen, tutustu osioon "Vinkkeja tunnistinpalkin sijoittamiseen”
(s. 146).

Jos sijoitat tunnistinpalkin TV-ndyton alapuolelle

Avaa Wii U -valikosta jarjestelmaasetukset ja valitse Wii REMOTE AND SENSOR BAR (Wii-peliohjain ja
tunnistinpalkki). Valitse taman jalkeen SET SENSOR BAR POSITION (m&érita tunnistinpalkin sijainti) ja
madrita sitten tunnistinpalkin sijainti valitsemalla BELOW TV (TV:n alapuolella).
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Vinkkeja tunnistinpalkin sijoittamiseen

@ Tunnistinpalkin keskikohdan
tulisi olla linjassa TV:n keski-
kohdan kanssa, ja sen etuosan
tulisi osoittaa suoraan eteen-
pain.

« Al3 aseta tunnistinpalkkia TV:n tuuletusaukon
padlle.

@ Sijoita tunnistinpalkki niin,
ettd sen etureuna on hiukan
TV-ndyton etureunan etupuo-
lella ja mahdollisimman
suorassa.

@ Jos sijoitat tunnistinpalkin
TV-jalustalle, sijoita se mah-
dollisimman lahelle ndyttoa.
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Kayttoymparisto

Kéytd Wii-peliohjainta seuraavanlaisissa olosuhteissa:

® Tunnistinpalkki on kohtisuoraan edessasi

® Tunnistinpalkin ja Wii-peliohjaimen vélilld ei ole esteita
® Seisot tai istut suoraan television edessa

® Olet 1-3 metrin paassa tunnistinpalkista

Jos Wii-peliohjaimen kaytdssa on ongelmia, sdada asetuksia valitse-
malla Wii REMOTE AND SENSOR BAR (Wii-peliohjain ja tunnistinpalkki)
Wii U -valikosta jarjestelmaasetuksista tai tutustu Ongelmanratkaisu-
osion (s. 170) kohtaan "Wii-peliohjain ei toimi (ei reagoi kunnolla)”.

~

Jarjestelmdasetukset

Jérjestelmdasetuksissa voit maarittad Wii U -pelikonsolin asetukset: = =)
voit maarittaa verkkoyhteydet, hallita tietoja ja tarkastaa Wii U -peli- a8 \‘ ag :‘:'.:i Qv =
konsolin tietoja, kuten jarjestelman version. -

« Asetukset ovat samat kaikille kdyttajille. Et voi maarittaa asetuksia LW .* ¥ ‘
kayttdjakohtaisesti (s. 148).

E08seg28

Asetusten maarittaminen

Voit maarittaa asetuksia napauttamalla Wii U GamePad -peliohjaimen nadyttoa. Tietoa maaritettavista
asetuksista ja toiminnoista on @ Wii U:n sahkdisen kayttdohjeen kohdassa "Jarjestelmaasetukset”.

Asetuskategoria
Valitse tdma voidaksesi maarittaa yksittaisia asetuksia.

Luettelo kategorian asetuksista

\

0.0 - @—— Jarjestelman versio

Connect to the internot

Find a recommended conmection type

View MAC address infermation

Autoratic Soltware Downloads

e Thaodk &]—— Asetuskategorioiden luettelo
1 Voit siirtya suoraan haluamaasi kategoriaan
napauttamalla kuvaketta.

Asetusten selitykset

Kun madritat asetuksia, TV-ndytolle ilmestyy asetuksia koskevia selityksia.
Voit vierittad selitysnakymaa alaspéin Wii U GamePad -peliohjaimen oikealla  pme f

ohjaustapilla. O
c
e, 1

Langattoman verkkoyhteyden muodostaminen ja katkaiseminen

Voit muodostaa langattoman verkkoyhteyden avaamalla Wii U -valikosta jarjestelmaasetukset, valitsemalla
INTERNET — CONNECT TO THE INTERNET (yhdista verkkoon) ja muodostamalla sen jalkeen yhteyden.
Voit katkaista langattoman verkkoyhteyden avaamalla Wii U -valikosta jarjestelmaasetukset, valitsemalla
INTERNET —~ CONNECT TO THE INTERNET (yhdista verkkoon) = CONNECTION LIST (yhteysluettelo) ja
valitsemalla ja poistamalla muodostetun verkkoyhteyden.

1osynjaseew|a3safier
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Kayttajaasetukset

Voit tallentaa Wii U -pelikonsoliin yksittdisten kayttdjien pelien tallennustietoja, peliaikoja ja muita tietoja ja
hallita niitd. Sinun on yhdistettava Nintendo Network™ ID -tunnus jokaiselle kéyttajélle, joka kayttaa Nintendon
tarjoamia verkkopalveluita tai -ominaisuuksia.

Mene kayttdjaasetuksiin koskettamalla Wii U -valikon vasemmassa ylakulmassa nékyvaa Mii-hahmoa.
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Nintendo Network ID

Kosketa kayttajaasetusnakymassa LINK A NINTENDO NETWORK ID
(yhdista Nintendo Network ID -tunnus) ja noudata naytolla nakyvia
ohjeita.

« Jos olet jo luonut Nintendo Network ID -tunnuksen ja yhdistanyt sen
Nintendo 3DS™ -jérjestelmaan, yhdistamalld saman tunnuksen Wii U -peli-
konsoliisi ndma kaksi laitetta voivat jakaa mm. Nintendo eShop -varat.

+ Nintendo Network ID ei ole sama kuin Club Nintendo™ -tili.

« Sahkopostiosoite on valttdmaton Nintendo Network ID -tunnuksen
luomisessa.

« Vanhemman tai huoltajan tulisi luoda Nintendo Network ID -tunnus lapselle. Luomisessa tulee kdyttda vanhemman tai
huoltajan séhképostiosoitetta.

Nintendo Network ID -tunnuksen yhdistaminen

Yhdistamalld Nintendo Network ID -tunnuksen jokaiselle kayttéjélle he voivat kayttaa

palveluita, kuten Miiversea ja Nintendo eShopia. He voivat my6s hallita kaveritietojaan

kaverilistan avulla.

« Kun Nintendo Network ID -tunnus on yhdistetty onnistuneesti, kdyttajan Mii-hahmon oikeaan
ylakulmaan ilmestyy [3.

Wii U:lla kdytettavissa olevat ominaisuudet Ei yhdistett Yhdistetty )
yhdistamisen jilkeen 4 4 4
Katso ladattavien ohjelmien ostohistoriaa / Hallitse kaverilistaa X NV
Kayta verkkopalveluita ja -ominaisuuksia X V4
Nayta pelihistoria / Hallitse tallennustietoja /
Hallitse kéyttajan Mii-hahmoa v V. J

Kayttdjaasetusten muuttaminen

Valitse vaihtoehto kayttajaasetusnakymasta ja noudata naytolla

nékyvid ohjeita.

« Jos olet yhdistdnyt saman Nintendo Network ID -tunnuksen seka Wii U
-pelikonsoliin ettd Nintendo 3DS -jérjestelmaan, tunnuksen tietoihin
yhdelld laitteella tekemdsi muutokset vaikuttavat myos toiseen laitteeseen.

« Jos poistat Nintendo Network ID -tunnuksen, tunnukseen liittyvat tiedot,
kuten Nintendo eShop -varasi, poistetaan, jolloin et voi kayttaa niitd muilla
laitteilla. Lisatietoja Nintendo Network ID -tunnuksen poistamisesta on
Nintendo Network -yksityisyydensuojasaannoksissa.

Kayttdjan lisaaminen/vaihtaminen

Jos pelikonsolia kédyttaa useampi henkil6, esimerkiksi perheen-
jasenet, sinun on ensin lisattava kayttaja kullekin pelikonsolia
kayttavalle henkilolle. Vaihda kayttajaa tai lisda uusia kayttajia
koskettamalla kéyttajaasetusnakymassa SWITCH USER (vaihda
kayttdjd) ja noudata nadytolld nakyvia ohjeita.
« Yhteen Wii U -pelikonsoliin voidaan lisatd enintaan 12 kayttdjaa.
« Voit lisatd kayttajia myos kayttajanvalintanakymassa kytkettyasi

Wii U -pelikonsolin virran painamalla @

[ —mr—
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Wiin ohjelmien kayttaminen

Voit kdyttaa Wiin ohjelmia (Wii-pelilevyja, WiiWare™-palvelua ja

virtuaalikonsoliohjelmia) Wii-valikosta.

« Wiin ohjelmia ei voi kdyttad Wii U GamePad - tai Wii U Pro Controller
-peliohjaimella.
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Valmistelut

Tarvitset Wii-valikon kayttamiseen seuraavat lisdvarusteet (myydaan erikseen).

« Wii-peliohjain (tai Wii-peliohjain Plus) (s. 144)

« Tunnistinpalkki (s. 145)

Ohjelman kdyttémiseen saatat tarvita peliohjaimen ja lisévarusteita kullekin pelaajalle. Lisatietoa on sen
ohjelman kayttdoppaassa, jota haluat kdyttaa.

Nayton ohjaaminen

Voit nayttaa kayttamasi ohjelman TV-naytolla tai Wii U GamePadin
ndytolla. Jos kaytat Wii U GamePadia, osoita Wii-peliohjaimella

Wii U GamePadin tunnistinpalkkia (katso & Wii U:n sahkoinen

/
Kayttohje, "Wii-valikko"). H/

Tunnistinpalkki

Wii-valikon kdynnistaminen suoraan

Kun olet kaynnistanyt Wii U -pelikonsolin painamalla @), voit avata Wii-valikon suoraan painamalla ja
pitamalla painettuna Wii U GamePadin B-painiketta, kun Wii U -logo ilmestyy nakyviin.

Wii U GamePadin ndyton kdynnistaminen ja sammuttaminen

Kun Wii-valikko on auki tai kun Wiin ohjelma on kaytossa, kaynnista tai ssmmuta ndytté painamalla

Wii U GamePadista ©).

« Muissa kuin ylla kuvatuissa tilanteissa, esimerkiksi Wii U -ohjelmaa kaytettdessa, Wii U GamePadin virtapainike
sammuttaa Wii U -pelikonsolin, joten ole varovainen.

Ohjelmien ja tietojen siirtaminen Wiista Wii U:hun

Voit siirtaa tietoja, kuten ohjelmia ja tallennustietoja Wii-pelikonsolista

Wii U -pelikonsoliin.

« Tiedot poistuvat Wii-pelikonsolista, kun ne siirretadn.

« Tietoja ei voi siirtad Wii U -pelikonsolista Wii-pelikonsoliin. Kun tiedot on ‘\
kerran siirretty Wii U -pelikonsoliin, niité ei voi palauttaa Wii-pelikonsoliin.

Y =5
Tleto'J.en surt.amlsee.n tarwt.sTet s;iuraa?/at tarv.lkkeet:. X‘— % ’pﬁ’"
® Wii U -pelikonsolipaketti ja Wii-pelikonsolipaketti
® SD/SDHC-muistikortti, jossa on tilaa vapaana véhintdan 512 Mt

(myydaan erikseen)(tasta eteenpain tahan viitataan "SD-korttina”)
® laajakaistayhteys internetiin (ks. (1] Pika-aloitusoppaan kohta "Verkkoasetukset”)
« Lisatietoa Wii-pelikonsolin yhdistdmisesta internetiin on kdyttéoppaassa Wiin kdyttdohjeet — Kanavat ja asetukset.

Siirrettavat tiedot

Alla olevat tiedot siirretd@n kokonaisuutena. Et voi siirtda yksittaisia tiedostoja etkd muunlaisia tietoja, kuten
Nintendo GameCube™ -ohjelmien tallennustietoja.

r N\

® Wiin ohjelmien tallennustiedot’
Wiin ohjelmat
Q.] Wii Shop Channel
-ostoskanava

Muut ® Mii-hahmot*

\ J

® WiiWare ja tallennustiedot™?
@ Virtuaalikonsoliohjelmat ja tallennustiedot'?
® Ohjelmien lisasisaltd

® Wii Points -pisteet®
® Wii Shop Channel -ostoskanavan tilitapahtumat

' Jos tallennustiedot on siirretty SD-kortille, siirra tiedot takaisin Wii-pelikonsoliin ennen siirron aloittamista.
2 Ohjelmia, jotka oli asennettu Wii-pelikonsoliin etukateen, ei voi siirtaa.

3 Wii Points -pistesaldo lisataan Wii U -pelikonsolin Wii Shop Channel -ostoskanavan saldoon. Et voi siirtda pisteitd,
jos saldo ylittdisi siirron seurauksena 10 000 Wii Points -pistettd.

4 Mii-hahmot siirretdan Wii U -pelikonsolin Wii-valikon Mii-kanavalle.

Wii-pelikonsolin ohjelmat, jotka on poistettu tai siirretty SD-kortille

Wii Shop Channel -ostoskanavan tilitapahtumat siirretadn Wii U -pelikonsolin Wii-valikon Wii Shop Channel
-ostoskanavalle. Jos olet poistanut ohjelman, joka on hankittu Wii Shop Channel -ostoskanavalta, tai siirtanyt
sen SD-kortille, lataa ohjelma uudestaan veloituksetta Wii U -pelikonsolille Wii Shop Channel -ostoskanavalta.

uny:n I RIS UdUIWERLINS Ua03an ef ualWRIYO
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Ohjelmien ja tietojen siirtdminen Wiista Wii U:hun

Siirtamiseen valmistautuminen
Wii U -pelikonsoli

@ Yhteyden tarkistus
Tarkista yhteys Wii U -pelikonsolin, Wii-pelikonsolin ja tunnistinpalkin valill3. Tarkista kummankin pelikonsolin o Valitse Wii-valikon kuvake
internetyhteys. Wii U -valikosta.

Esimerkki: Liitetty TV.

Tunnistinpalkki

() valitse Wii SYSTEM TRANSFER
(Wii-siirtosovellus).

7\ Wii-siirtosovellus tulee olla ladattuna (ilmaisohjelma)
~ Wii Shop Channel -ostoskanavalta. Sen kuvake tulisi
2 ilmestya Wii-valikkoon.
Wii-pelikonsoli " ;s - 6 eoC— - ) Wii U -peli- « Valitse tallennuskohteeksi jarjestelmamuisti.
Wiin AV-kaapeli jne. HDMI-kaapeli jne. o Konsoli Jarj

Valitse vasta ilmestynyt Wii SYSTEM

| TRANSFER (Wii-siirtosovellus).

@ Nintendo Network ID -tunnuksen yhdistaminen
Sinun taytyy yhdistaa Nintendo Network ID (s. 148) ennen tietojen

siirtamista. C]% %g-;, “ana )
wii b A
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Domaeoss

Sijoita siirrossa kaytettava SD-kortti
Wii U -pelikonsoliin.
Lue varoitukset ndytolta ja seuraa naytolla olevaa opastusta,

kun suoritat siirron. Wii U -pelikonsolia koskevia tietoja
tallentuu SD-kortille.

Kayttajan Mii-hahmon kuvake

Tietojen siirtdminen

Kun molemmat pelikonsolit on kytketty televisioon, vaihda television tuloliitdnta nayttamaan vuorotellen
Wii U:ta ja Wiita.
+ Jos yhdistat Wii- ja Wii U -pelikonsolit TV:hen vuorotellen samalla AV-kaapelilla, liitd AV-kaapeli toiseen pelikonsoliin,
kun vaihdat SD-kortin paikkaa. . .. e e . . .. . ..
« Ala poista SD-korttia, sammuta kumpaakaan pelikonsolia 4laka irrota virtajohtoa, kun tietoja tallennetaan tai ladataan. Valhda tele‘"5|0n tUIOIIIta nta Wii U 'pellkonsolllta W||-pe||konsoI||n.
Tamé voi vahingoittaa laitteita tai aiheuttaa tietojen haviamisen. Jos sinulla on vain yksi Wii-peliohjain, jolla kayt4t molempia pelikonsoleita, sen téytyy olla synkronoitu
Wii-pelikonsolin kanssa (katso [1] Wii-Kayttéopas - Jarjestelmin kayttéénotto).
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Ohjelmien ja tietojen siirtaminen Wiistd Wii U:hun

Wii-pelikonsoli

Lataa Wii-pelikonsoliin Wii U Transfer Tool
(Wii U -siirtotyokalu) Wii-pelikonsolin
Wii Shop Channel -ostoskanavalta.

Valitse START SHOPPING (aloita ostaminen) ladataksesi

Wii U Transfer Tool -tyokalun ilmaiseksi Wii CHANNELS o (. L > -

Voit siirtdad Wii U -pelikonsolille tallennettuja tietoja, kuten ohjelmia ja tallennustietoja, toiseen Wii U
-pelikonsoliin.

(Wii-kanavat) -osiosta. — =
« Valitse tallennuksen kohteeksi Wiin jérjestelmamuisti.
Valitse Wii U TRANSFER TOOL B oy

(Wii U -siirtotyokalu ) Wii-valikosta.

= Léhdepelikonsoli Tiedot Kohdepelikonsoli

Tietojen siirtamiseen tarvitset seuraavat tarvikkeet:
® Wii U -lahdepelikonsolipaketti ja Wii U -kohdepelikonsolipaketti'
® SD/SDHC-muistikortti (myydaan erikseen)(tasta eteenpain tahan viitataan “SD-korttina”)?

Poista SD-kortti Wii U -pelikonsolista

ja aseta se Wii-pelikonsoliin.

Lue kuvaruudulle tulevat varoitukset ja seuraa kuvaruudulle
ilmestyvaa opastusta suorittaessasi siirron. Tiedot Wii-pelikon-
solista tallentuvat SD-kortille.

® |aajakaistayhteys internetiin (ks. (I Pika-aloitusoppaan kohta "Verkkoasetukset”)
® Wii-peliohjain (tai Wii-peliohjain Plus).?
" Jos et pysty yhdistamaan kahta Wii U -pelikonsolia televisioosi samanaikaisesti, yhdista televisioon kohdepelikonsoli.

2 SD-kortin tilavaatimus riippuu siitd, kuinka paljon lahdepelikonsolille on tallennettu tietoja. Siirrettavien tietojen maara

+ Ainoastaan Wiin jérjestelmémuistiin tallennetut tiedot siirtyvat nikyy GamePad-peliohjaimen néytslla, ennen kuin sybtat SD-kortin. (Enintéian 32 Gt

el 3 Tama tarvitaan, jos pelikonsolillesi on tallennettu Wiin ohjelmiin liittyvia tietoja.
Vaihda television tuloliitanta Wii U -pelikonsoliin Wii-pelikonsolin Tietojen siirtaminen Premium Pack -pelikonsolista Basic Pack -pelikonsoliin
sijaan. Basic Pack -pelikonsolissa on vahemman tallennustilaa kuin Premium Pack -pelikonsolissa. Jos kohdepeli-

konsoliin siirrettavien tietojen koko on suurempi kuin kdytettévissa oleva tallennustila, tarvitset erikseen
myytavan USB-tallennuslaitteen. Lue lisatietoja Nintendon verkkosivuilta (www.support.nintendo.com).

« Tarkista tarvittaessa, onko Wii U -pelikonsolisi Premium Packista vai Basic
Packista Wii U -pelikonsolin pohjassa tai sen pakkauksessa olevasta tarrasta.

. « Kaytettdvissa olevat tallennustilat ovat seuraavat:
Wii U -pellkonso Premium Pack -pakkaus: 32 Gt

Basic Pack -pakkaus: 8 Gt

Jos sinulla on vain yksi Wii-peliohjain kdytéssa molempia pelikonsoleita varten, se tulisi synkronoida
Wii U -pelikonsolin kanssa (s. 144).

Poista SD-kortti Wii-pelikonsolista
ja aseta se Wii U -pelikonsoliin.

Seuraa kuvaruudulle tulevia ohjeita siirtaaksesi Wii-peli-
konsolin tiedot (tallennettu SD-kortille) Wii U -pelikonsoliin.

Pelikonsolin pohjassa oleva tarra

Kun siirto on suoritettu, tiedot poistetaan SD-kortilta.
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Siirrettavat tiedot

Alla olevat tiedot siirretddn kokonaisuutena. Et voi siirtad yksittdisia kayttajia tai kohteita etka siirtaa
peliohjaimiin liittyvid asetuksia (synkronointitietoja tai jarjestelméasetusten peliohjainasetuksia).

® Wii U -ohjelmien tallennustiedot

@ Sisdiset ohjelmat ja niiden tallennustiedot?

Wii U -ohjelmat’ ® Nintendo eShopista ladatut ohjelmat ja niiden tallennustiedot' 2

® Ohjelmapaivitykset, ohjelmien lisasisalto ja kaikki passit ja
kayttdoikeudet

® Kunkin kdyttdjan asetukset kuten Nintendo Network ID -tunnuk-
set ja sahkopostiosoitteet

Kayttajtiedot ® Lapsilukkoasetukset

@ Nintendo eShop -tilitiedot ja -varat
Wiin tiedot ® Wiin ohjelmiin ja Wii Shop Channel -ostoskanavaan® liittyvét tiedot
Muut* ® Mii-hahmot

" Jotkin ohjelmat eivat valttamatta ole kaytettavissa Wii U -kohdepelikonsolilla.

2 Mii-pajan, kaverilistan ja Miiversen kéytt6a voi jatkaa normaalisti kohdepelikonsolilla.

3 Lue tarkat tiedot siitd, mitd tietoja siirretadn, ja muut huomautukset osiosta “Ohjelmien ja tietojen siirtaminen Wiistd
Wii Uzhun” (s. 151).

4 Joidenkin muiden jarjestelmaasetusten, kuten TV:n ndytt6asetusten, kdyttod voi jatkaa normaalisti kohdepelikonsolilla.

Huomautuksia siirrosta

® Siirretyt tiedot poistetaan siirron jalkeen Wii U -lahdepelikonsolista.

® Kaikki Wii U -kohdepelikonsolin tiedot (mukaan lukien tallennustiedot ja kayttdjatiedot) poistetaan ja
korvataan Wii U -lahdepelikonsolista siirretyilla tiedoilla.

® Kaikki ladattavat ohjelmat, jotka oli asennettu valmiiksi Wii U -ldhdepelikonsolille ostettaessa, ovat
kaytettavissa vain kohdepelikonsolilla.
« Jos tilanne on tama, ohjelmien Nintendo eShopin ostotiedot siirretdan siirtohetkelld valittuna olevan kéyttajan

Nintendo Network ID -tunnukselle.

® Wii U -kohdepelikonsolilla kdytdssa olevat USB-tallennuslaitteet eivat ole siirron jélkeen kéytettavissa
kohde- tai lahdepelikonsolilla. Lisdksi mitkaan USB-tallennuslaitteella olevat tiedot (mukaan lukien
tallennustiedot) eivat ole siirron jalkeen kaytettavissa.
« USB-tallennuslaite on alustettava uudelleen, jotta sen kaytt6a voi jatkaa.

® Kaikki Wii U -kohdepelikonsolin ladattavat ohjelmat ja lisasisallot poistetaan, mutta kun yhdistat
Nintendo Network ID -tunnuksesi siirron jélkeen uudelleen kohdepelikonsolilla olevan kayttajan
kanssa, voit ladata sisallot uudelleen Nintendo eShopista ilman lisamaksuja.

® Jos haluat yhdistaa kayttamasi Nintendo Network ID -tunnuksen uudelleen Wii U -kohdepelikonsoliin,
tarvitset Nintendo Network ID -tunnuksen, séhkopostiosoitteen ja salasanan. Kirjoita ne muistiin ennen
siirron aloittamista.

® Jos olet unohtanut Nintendo Network ID -tunnuksesi, tarkista se kayttajaasetukset-nakymasta (s. 148).

® Jos olet unohtanut salasanasi, kosketa | FORGOT (salasana unohtunut) salasanan syottonakyméssa ja
seuraa naytolla nakyvia ohjeita.

Siirtamiseen valmistautumi

@ Yhteyden tarkistus

Tarkista, ettd molemmat Wii U -pelikonsolit saavat yhteyden internetiin saman tukiaseman kautta.

@ Tarkista Nintendo Network ID

Nintendo Network ID:n (s. 148) on oltava yhdistetty lahdepeli-
konsoliisi ennen tietojen siirtamista.

« Nintendo Network ID:t4 ei tarvitse yhdistaa kohdepelikonsoliin.

=Y X Aok

Kayttajan Mii-kuvake
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Tietojen siirtdminen

Ohjaa molempia pelikonsoleita niiden omilla U GamePad -peliohjaimilla.

« Al4 poista SD-korttia, sammuta kumpaakaan pelikonsolia tai irrota virtajohtoja, kun tietoja tallennetaan tai ladataan. Tama

saattaa vahingoittaa laitteita ja/tai johtaa tietojen katoamiseen.

o Lahdepelikonsoli § Kohdepelikonsoli

Avaa Wii U -valikosta jarjestelmaasetukset
ja kosketa SOFTWARE/DATA TRANSFER
(ohjelmien/tietojen siirto).

Lahdepelikonsoli § Kohdepelikonsoli

Valitse TRANSFER BETWEEN Wii U
CONSOLES (siirra Wii U -pelikonsolista
toiseen).

Lue ndytolla nakyvét ohjeet ja seuraa niita huolellisesti.
SD-kortin tilavaatimus nakyy kohdan 9 jalkeen.

9 Lahdepelikonsoli § Kohdepelikonsoli
Valitse, kumpi on lahdepelikonsoli ja
kumpi kohdepelikonsoli.

Kosketa vaihtoehtoja kummaltakin GamePadilta ja seuraa
naytolla nakyvia ohjeita.

Syota SD-kortti Wii U -lahdepelikonsoliin.

Lahdepelikonsolin tiedot kopioidaan SD-kortille.

« Wii U -lahdepelikonsolilla olevia ladattavia ohjelmia ja tietoja ei
kopioida SD-kortille. Siirron jalkeen ne ladataan automaattisesti
uudelleen Nintendo eShopista ilman lisamaksuja (lisatietoja
seuraavalla sivulla).

Poista SD-kortti Wii U -lahdepelikonsolista
ja syota se Wii U -kohdepelikonsoliin.

SD-kortilla olevat tiedot (Wii U -ldhdepelikonsolin tiedot)
kopioidaan Wii U -kohdepelikonsolille.
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Kun tiedot on kopioitu Wii U -kohdepelikonsolille, siirto on valmis ja voit kdyttaa pelikonsolia normaalisti.

Voit kdyttad mitd tahansa lahdepelikonsolissa kdyttamaasi USB-tallennuslaitetta normaalisti Wii U -kohdepeli-

konsolilla.

« Kun siirto on valmis, SD-kortille siirtoprosessin aikana tallennetut tiedot poistetaan.

« Lahdepelikonsolin kanssa kayttamasi peliohjaimet on synkronoitava kohdepelikonsolin kanssa, ennen kuin niité voi kayttaa
(s. 144).

Lahdekonsolin ohjelmien ja tietojen automaattinen lataaminen

Kun siirto on valmis, voit tarkistaa automaattisten latausten etenemisen Wii U -valikon latausten hallinnasta

(Download Management), (katso @ Wii U:n sahkdinen kayttoohje).

« Jos ladattavia kohteita on enemman kuin 64, lisakohteet on ladattava yksitellen Nintendo eShopista. Tarkista tilanne
latausten hallinnasta.

« Sinun on odotettava, etta ohjelma on ladattu kokonaan, ennen kuin voit kayttad sita.

« Kaikkien kohteiden lataaminen voi vieda jonkin aikaa.

u22a5103 e}SIjosuoyIad- M I UsUIWEMIS uafo3an ef ualwafyo
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Ohjainten kalibroiminen

Jos Wii U GamePad -peliohjaimen kosketusndytto ei reagoi oikein tai ohjainten ohjaustapit eivét toimi
kunnolla, kalibroi ohjain alla olevien ohjeiden mukaisesti.

Kosketusndyton kalibroiminen

Voit kalibroida kosketusnéyton valitsemalla Wii U -valikosta jarjestelmaasetukset ja valitsemalla sitten
vaihtoehdon Wii U GamePad. Jos et voi kayttaa Wii U -valikkoa kosketusohjauksella, kayta ristiohjainta ja
A-painiketta.

Ohjaustappien kalibroiminen

Wii U GamePad -peliohjaimen vasen ja oikea ohjaustappi ovat analogisia ohjaustappeja, joiden kallistuskulman
ja -suunnan ohjain lukee, jotta voit ohjata tarkasti. Ohjaustapit ovat neutraalitilassa, kun ohjaustappeja ei
kallisteta.

Neutraalitila ei asetu oikein eivatkd ohjaustapit toimi
oikein, jos ohjaustappeja kallistetaan, kun jotakin alla
olevista toiminnoista suoritetaan:

® Pelikonsoli kdynnistetdan

® Ohjelma avataan

® Ohjelma suljetaan ja Wii U -valikkoon palataan

Esimerkki: Wii U GamePad -peliohjaimen
vasen ohjaustappi

@ Kalibroiminen (neutraalitilan asettaminen alkuperdisasentoon)
Kun haluat asettaa neutraalitilan alkuperéisasentoon, varmista, ettet kosketa ohjaustappeja, ja paina ja pida
pohjassa A-, B-, pluspainiketta ja miinuspainiketta véhintaan kolmen sekunnin ajan.

Liikeohjainten kalibroiminen

Jos néytto joko liikkuu pelin aikana, vaikka et kayttaisikaan Wii U GamePad -peliohjainta, tai jos liike naytolla
ei vastaa Wii U GamePad -peliohjaimen liikettd, pida Y- ja B-painikkeita painettuina vahintaan kolmen sekunnin

ajan, kun HOME-valikko on néytdssa. Kun kalibrointindkyma nékyy, aseta Wii U GamePad -peliohjain tasaiselle
pinnalle ja valitse CALIBRATE (kalibroi) tai REVERT TO DEFAULT (palauta oletusasetukset).

« Sen jalkeen kun valitset CALIBRATE (kalibroi), varmista ettd Wii U GamePad -peliohjain on asetettu tasaiselle pinnalle.

Akkujen vaihtaminen ja poistaminen

Jos Wii U GamePad -peliohjainta voi kdyttaa enaa hyvin lyhyitd aikoja kerrallaan, vaihda Wii U GamePad
-peliohjaimen akku.

Vaihda tai poista pelikonsolin litiumnappiparisto, jos pelikonsolin kello ei toimi oikein tai jos aiot havittaa
pelikonsolin.

« Vain aikui saa vail tai poi akkuja ja paristoja.

« Jos virtajohto on liitetty Wii U GamePadiin, varmista, ettd irrotat senkin.

« Wii U GamePad -peliohjaimen akun varaus pienenee asteittain ajan myota lataamisesta johtuen. 500 latauksen jalkeen
akun varaus on 70 %.

Wii U GamePad -peliohjaimen akku

Wii U GamePad -peliohjaimen akkua (WUP-012) ei voi ostaa kaupalliselta jélleenmyyjalta. Jos tarvitset uuden
akun, ota yhteys Nintendo-kuluttajapalveluun (katso [1] Tarkeitd tietoja -kirjanen).
« Voit ostaa Wii U GamePad -tehoakun (2550 mAh) (WUP-013) kaupalliselta jalleenmyyjalta.

o Sammuta virta

Jos Wii U -pelikonsolin virran merkkivalo on sininen, sammuta Wii U -pelikonsolin ja Wii U GamePadin
virta painamalla @ Wii U GamePadista sekunnin ajan.

9 Kierra akun kannen ruuvit auki

Ruuveja on kaksi. Ruuvit on suunniteltu siten, etteivat
ne putoa akun kannesta, kun ne kierretaan auki.

« Kayta koon O ristipadruuvimeisselid, jotteivat akun kannen
ruuvien kannat vahingoitu.

e Irrota akun kansi

Nosta akun kannen toista reunaa ja vedd kansi irti.

uaujwessiod ef usuiweyyiea uafnypy
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e Poista vanha akku

Irrota akun liitin peliohjaimen liitdnnasta asettamalla sormesi liittimen merkittyyn W alueeseen alla

olevien kuvien mukaisesti.

« Al koskaan irrota akkua vetdmalla liittimen johdosta &laka koskaan kosketa merkittya W kohtaa muulla kuin
sormillasi, esimerkiksi ruuvimeisselilla.

« Kun olet poistanut akun, &la kosketa liitant6ihin metalliesineilld oikosulun vélttémiseksi (s. 163).

9 Odota véhintdaan kymmenen sekuntia ja asenna sitten uusi akku

Varmista, etta oikea puoli akusta on ylospain, ja asenna akku alla olevien kuvien mukaisesti.
« Jos et odota ennen uuden akun asentamista, akun merkkivalo saattaa lakata syttymasta tai vilkkumasta.

@ Kiinnita akun kansi

Aseta akun kansi takaisin paikoilleen ja kirista molemmat ruuvit.

« Kiinnita akun kansi aina akun vaihtamisen jélkeen. Jos akun kantta ei kiinnitetd, akkuun kohdistuva isku voi
aiheuttaa akun vahingoittumisen tai repedmisen tai tulipalon.

« Kéytd koon 0 ristipaaruuvimeisselid, jotteivat akun kannen ruuvien kannat vahingoitu.

0 Lataa GamePad

Varmista, ettd lataat GamePadin akun vaihtamisen jélkeen (s. 139).

9 Kaynnista virta
Kéynnistd GamePad painamalla ©).
el

Kaytettyjen akkujen kasittely

® Erista akku teipilla metalliesineiden aiheuttamien oikosulkujen
estamiseksi.

® Al3 pura akkua.

Wii U GamePad -peliohjaimessa on uudelleen ladattava litium-ioniakku.

Havita akku paikallisten saadosten mukaan.

® Akun havittaminen kotitalousjatteen mukana voi vahingoittaa
ymparistod. Havitd akku paikallisten ohjeiden ja sadddsten mukaisesti.

® Direktiivin paristoista ja akuista seka kaytetyista paristoista ja akuista
(2006/66/EY) mukaan kaikissa EU:n jésenvaltioissa on jarjestettava
akkujen kerays ja kierratys.

Wii U GamePad
-peliohjaimen akku

uaujwessiod ef uauiweyiea uafnyy
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Akkujen vaihtaminen ja poistaminen

Ongelmanratkaisu

Wii U -pelikonsolin paristo

o Varmista, ettei levyaseman valo pala

Jos levyaseman valo palaa, paina levynpoistopainiketta ja poista levy.

Ongelmanratkaisuosiossa on tietoa alla olevista aiheista. Lue ongelmanratkaisuosion ohjeet huolellisesti,
ennen kuin otat yhteyden Nintendo-kuluttajapalveluun (ks. (1] Térkeit tietoja -kirjanen).

® Laitteiden virta ja lampétila (ks. alapuolella)

® GamePadin lataaminen ja akut (s. 167)

® TV:nkuva ja dani (s. 168)

©® Wii U GamePad -peliohjaimen kosketusndyton kuva ja toiminta (s. 169)

9 Sammuta pelikonsoli ja irrota virtajohto

Varmista, etta virran merkkivalo on punainen, ja irrota Wii U:n virtajohdon pistoke pistorasiasta.

® Peliohjainten toiminta (s. 170)
« Tietoa muista aiheista voit etsia Wii U GamePad -peliohjaimella @ Wii Umn sihkaisen kiyttéohjeen kohdasta
"Ongelmanratkaisu’”.

9 Kaanna pelikonsoli ympdri ja poista paristokotelon kansi

Paristokotelon kannen ruuvi on suunniteltu siten, ettei se putoa, kun se kierretaan auki.

- R s . N « Tietoa Wii-valikosta on Wii-valikon sahkoisessa kdyttdohjeessa.
« Kaytd koon 0 ristipaaruuvimeisselia, jottei paristokotelon kannen ruuvin kanta vahingoitu. @ vt d

« Hyodyllista tietoa on my6s ohjelmien ja lisdvarusteiden omissa ohjeistuksissa.

@ Laitteiden virta ja lampétila

Wii U -pelikonsoli ei kdynnisty

Onko virtajohdon pistoke ja Varmista, ettd liittimet on asetettu tukevasti (ks. (] Pika-aloitusopas).
tasavirtaliitin asetettu liitdntdihin
tukevasti?
Palaako Wii U -pelikonsolin virran | Jos virran merkkivalo ei syty, kun Wii U -pelikonsolin virtapainiketta on
. . . . T merkkivalo? painettu, irrota virtajohdon pistoke pistorasiasta, odota kaksi minuuttia
0 Poista paristo, asenna uusi paristo Ja kiinnita ) . ) . .
I . ja aseta virtajohdon pistoke pistorasiaan.
parlstokotelon kansi R ® Jos virran merkkivalo on punainen ja vilkkuu
Kun olet poistanut pariston, aseta tilalle uusi litiumnappiparisto Irrota virtajohdon pistoke pistorasiasta, varmista, ettei virtajohto
(CR2032) positiivinen napa (+) ylospain ja kiinnita paristokotelon ole 1ampoé kerdavassa paikassa (esim. AV-laitteiden paalla) ja ettd
kansi. ilmanotto- ja tuuletusaukkojen ympérilld on vahintaan 10 cm tilaa,
« Kaytd koon 0 ristipadruuvimeisselid, jottei paristokotelon kannen jossa ilma vaihtuu hyvin. Odota kaksi minuuttia, kytke virtajohdon 5
ruuvin kanta vahingoitu. pistoke pistorasiaan ja kdynnista pelikonsoli. |
® Jos virran merkkivalo on sininen ja vilkkuu g
Ota yhteys Nintendo-kuluttajapalveluun (katso [1] Tarkeit tietoja %
Kaytettyjen litiumnappiparistojen kasittely ~kirjanen). z

® Eristd positiivinen (+) ja negatiivinen (-) puoli teipilld metalliesineiden
aiheuttamien oikosulkujen estamiseksi.

Wii U GamePad ei kdynnisty

A AE .
Ald pura paristoa. Onko akku tyhja? Lataa Wii U GamePad -peliohjain (s. 139).

@ Pariston havittaminen kotitalousjatteen mukana voi vahingoittaa
ymparistod. Havita paristo paikallisten ohjeiden ja saadosten
mukaisesti.

® Direktiivin paristoista ja akuista seka kaytetyista paristoista ja akuista
(2006/66/EY) mukaan kaikissa EU:n jasenvaltioissa on jarjestettava
akkujen kerdys ja kierratys.

Jos akun merkkivalo on oranssi ja vilkkuu lataamisen aikana tai ongelmat
jatkuvat, vaikka Wii U GamePad -peliohjain on jo ladattu tayteen virtaa,
ota Wii U GamePad -peliohjaimen akku ulos véhintaan kymmeneksi
sekunniksi. Kun akku on asetettu paikoilleen, tarkista onko siihen ladattu
virtaa (s. 161).

Onko akku asetettu oikein?

,
\
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Wii U -pelikonsoli sammuu

Onko ilmanotto- tai tuuletusauk-
koihin kertynyt polya?

Irrota virtajohdon pistoke pistorasiasta ja poista poly ilmanotto- tai
tuuletusaukoista pélynimurilla tai vastaavalla.

Onko pelikonsoli sijoitettu
paikkaan, johon kertyy lampoa,
tai AV-laitteiden paalle?

Siirré pelikonsoli toiseen paikkaan tai jérjestd ilmanotto- ja tuuletus-
aukkojen ymparille vahintaan 10 cm tilaa, jossa ilma vaihtuu hyvin.

Onko automaattinen
virrankatkaisu kaytossa?

Jos automaattinen virrankatkaisu on kaytossa, pelikonsoli saimmuu
automaattisesti, jos kayttaja ei kayta sitd tietyn ajan kuluessa. Voit
maarittad tdman ajan menemalla Wii U -valikosta jarjestelméasetuksiin
ja sitten virta-asetuksiin.

Kaytatko USB-laitteita, jotka
eivat ole yhteensopivia
Wii U -pelikonsolisi kanssa?

Jos kdytat USB-laitteita, jotka eivat ole yhteensopivia Wii U -pelikonsolin
kanssa, on olemassa mahdollisuus, etta pelikonsoli kytkee itsensa pois
paalta ilman varoitusta. Kytke pois kyseinen USB-laite ja kayta ainoastaan
USB-laitteita, joiden yhteensopivuuden Nintendo takaa. Katso Nintendon
verkkosivuilta (www.support.nintendo.com) lisda tietoa.

Painatko virtapainiketta
sekunnin ajan?

Wii U -pelikonsoli ei sammu (virran merkkivalo ei vaihdu punaiseksi)

Jos Wii U -pelikonsoli ei sammu, kun virtapainiketta on painettu sekunnin

ajan (virran merkkivalo ei vaihdu punaiseksi), pidd Wii U -pelikonsolin

virtapainiketta pohjassa ainakin neljan sekunnin ajan. Huomaathan, etta

virran merkkivalo ei sammu, vaikka virta sammuukin.

« Wii U -pelikonsolia ei voi sammuttaa Wii U GamePad -peliohjaimella, kun
kaytetaan Wii-valikkoa tai Wiin ohjelmaa.

Painatko Wii U GamePadin
HOME-painiketta?

Wii U -pelikonsolin virta ei katkea GamePadin HOME-painiketta paina-
malla. Katkaise virta painamalla joko Wii U -pelikonsolin tai GamePadin
virtapainiketta.

Onko valmiustilatoiminto paalla?

Jos valmiustilatoiminto on p&alla (s. 143), pelikonsolin virran merkkivalo
muuttuu punaisesta oranssiksi, kun virta kytketdan pois paalta. Heti
kun lataukset ja asennukset on suoritettu, virran merkkivalo muuttuu
takaisin punaiseksi.

Painatko Wii U GamePad
-peliohjaimen virtapainiketta
sekunnin ajan?

Wii U GamePad ei sammu

Jos Wii U GamePad ei sammu, kun sen virtapainiketta on painettu
sekunnin ajan, koeta painaa virtapainiketta noin neljan sekunnin ajan.

Wii U GamePad -peliohjaimen akun merkkivalo ei syty, kun peliohjain kdynnistetaan

Wii U -pelikonsoli tai peliohjain kuumenee

Kaytatko laitetta paikassa,
jonka lampatila on korkea,
tai kdytatko peliohjainta, kun
sen akkua ladataan?

Kun pelikonsolia tai peliohjaimia kaytetdan téllaisissa olosuhteissa, ne

lampenevat. Pelikonsolin ja peliohjainten kayttolampétilat (huoneen

lampéatilat) ovat seuraavat:

Wii U -pelikonsoli: 10-40 °C

Wii U GamePad: 10-35 °C

« Noudata varovaisuutta, silla peliohjaimen kuumien osien koskettaminen
pitkdan voi aiheuttaa palovammoja, vaikkei peliohjain tuntuisikaan erityisen
kuumalta.

\

@ GamePadin lataaminen ja akut

Akku ei lataudu/Lataaminen kestaa kauan

Kaytatko yhteensopivaa laitetta?

Kayta Wii U GamePad -peliohjaimen virtajohtoa (WUP-011(EUR)).

Onko virtajohto kiinnitetty
kunnolla?

Irrota virtajohto sahkoverkosta, odota ainakin 20 sekuntia ja lataa ohjain
yhdistdmalla virtajohto tukevasti virtajohdon liitdntaan tai telakkaan ja
pistorasiaan (s. 139).

Onko Wii U GamePad -peli-
ohjaimen pé&alla suojus?

Jos kaytat kaupallisesti saatavilla olevaa suojusta, Wii U GamePad
-peliohjainta ei voi ladata. Poista suojus ennen virranlatausta.

Lataatko laitetta 10-35 °C:een
lampotilassa?

Lataa laitetta 10-35 °C:een ldmpétilassa. Akku ei lataudu normaalisti
ldampimdmmissa eikd kylmemmissa olosuhteissa.

Onko akun merkkivalo oranssi,
ja vilkkuuko se?

Varmista, ettd akku on asennettu oikein (s. 161).
Jos akun merkkivalo on edelleen oranssi, ota yhteys Nintendo-kulut-
tajapalveluun (ks. [IJ Tarkeit4 tietoja -kirjanen).

Litium-ioniakut voivat menettdd varauksensa hitaasti ajan myotd, jos niita ei ole kaytetty aikoihin. Jos
Wii U GamePadia ei kdytetd pitkadn aikaan, akun varaus purkautuu liikaa, ja sitd voi olla mahdotonta
ladata yhdistettdessa virtajohtoon. Lataa siis akku véhintdan puolen vuoden vélein.

\

Lataaminen kestaa pitkaan

Kaytatko ohjelmaa tai lataatko
laitetta alle 10 °C:een olosuhteissa?

Ohjelmaa ei voi kayttaa pitkaa aikaa, vaikka akku on ladattu tayteen/

Alle 10 °C:een olosuhteissa laitetta ei ehka voi kdyttda pitkaan ja laitteen
akun lataaminen voi kestda tavallista pidempaan.

Onko akun kayttoika lopussa?

\

Akun kayttoaika vahenee toistuvan latauksen seurauksena. Jos akun
yhdelld latauksella saavutettava kédyttoaika on erittdin lyhyt, akun
kayttoika on lopussa. Vaihda vanha akku uuteen (s. 161).

J

Akun merkkivalo syttyy, kun akkua ladataan tai akun varaus on vahissa.

Akku on laajentunut

Litium-ioniakut hajoavat ajan my6ta ja voivat laajentua toistuvasta lataamisesta johtuen. Kyseessa ei ole
vika eikd ilmi6 ole vaarallinen. Jos akun laajentuminen vaikuttaa akun kestoon, vaihda vanha akku uuteen
(s.161).

Jos akku vuotaa, 13 koske siihen vaan ota yhteys Nintendo-kuluttajapalveluun (ks. (1] Tarkeitd tietoja
-kirjanen).
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@ TV:n kuva ja aani

TV:ssa ei nay kuvaa/TV:sta ei kuulu danta

Onko pelikonsolin jaTV:n
yhdistava kaapeli asennettu
oikein?

Irrota kaapeli ja asenna se sitten uudelleen tukevasti niin, etta liittimet
on tyonnetty kokonaan liitantoihin.

Oletko vaihtanut kaapelin tai
TV:n?

Jos kaytat eri kaapelia tai TV:ta kuin tavallisesti, mene Wii U GamePadia
kayttamalla Wii U -valikosta jarjestelméaasetuksiin ja sitten TV-osioon,
ja madrita oikeat asetukset kayttamallesi TV:lle ja kaapelille.

Onko kaapeli liitetty oikeaan
paikkaan ja onko TV asetettu
oikealle sisaantulolle?

Varmista, etta TV:sta on valittu oikea sisaantulo ja etta kaapeli on

liitetty oikeaan liitantaan.

« TV:stasi riippuen voi kestad kymmenen sekuntia tai kauemmin, ennen kuin
kuva tulee nakyviin siséantulon vaihtamisen jalkeen.

Jos et kayta aanivahvistinta tai
muuta danilaitetta, onko
ulostulokaapelin asetukset
asetettu kohtaan NON-HDMI
(ei HDMI)?

Maarita TV:n aani Wii U -valikosta jarjestelmaasetuksista TV-osion alta,
ja vaihda ulostulokaapelin asetukset HDMI:ksi.

Oletko purkanut tai modifioinut
pelikonsolia tai yhdistényt siihen
lisavarusteita tms., jotka eivat ole
Nintendon hyvéaksymia?

L

Poista tai irrota mahdolliset osat tai lisdvarusteet, jotka olet yhdistanyt
pelikonsoliin.

Osa danista jaa pois

Oletko liittanyt Wii U -peli-
konsoliisi ddnivahvistimen?

Onko &énivalintana surround,
vaikka danivahvistinta ei ole
liitetty?

L

Jos kaytat aanivahvistinta, varmista, etta se tukee surround-aanta.

Katso lisitietoja B Wii U:n sdhkaisesta kayttdohjeesta kohdasta

“Aénilaitteeseen yhdistaminen”.

« Jos et kdytd aanivahvistinta, vaihda asetus kohdasta SURROUND kohtaan
STEREO (tai MONO) menemallad Wii U -valikosta jarjestelmaasetuksiin ja sitten
TV-osioon.

danilaitteen kdyttoohjeesta.

Haluan kayttaa kolmannen osapuolen danivahvistinta tai aktiivikaiuttimia

Katso lisatietoja B wii U:n sahkoisestd kdyttdohjeesta kohdasta "Aanilaitteeseen yhdistaminen” tai

\

a nayttopaate ovat erikokoisia

Jos kuvaruutu on suurempi kuin television ndyttopaatteen reunat, voit saataa sitd nayton koon asetuksista,

joka loytyy jérjestelméaasetuksista TV-osion alta.

« Riippuen siitd millaista televisiota kdytat, kuvaruutu voi olla pienempi kuin television nadyttopaate. Tatd voit saataa
televisiosi kuvaruudun koon saatoasetuksista.

@ Wii U GamePad -peliohjaimen kosketusnadyton kuva ja toiminta

Wii U GamePad -peliohjaimen naytto ei kdaynnisty

Onko Wii U GamePad -peli-
ohjaimen akun merkkivalo
sininen?

Jos akun merkkivalo on sininen, ndytté on sammutettu. Kaynnistd naytto
painamalla mité tahansa painiketta (lukuun ottamatta virtapainiketta).

Kéynnistyyko ndytto useita sekun-
teja Wii U GamePad -peliohjaimen
virtajohdon yhdistamisen ja virta-
painikkeen painamisen jalkeen?

Jos ndytto kdynnistyy useita sekunteja Wii U GamePad -peliohjaimen
virtajohdon yhdistamisen ja virtapainikkeen painamisen jalkeen, akku
on tyhja. Lataa akku virtajohdolla.

Jos néyttd ei kdynnisty, ota yhteys Nintendo-kuluttajapalveluun

(ks. [IJ Tarkeita tietoja -kirjanen).

Wii U GamePad -peliohjaimesta kuuluu dénta / GamePadin naytto kaynnistyy

automaattisesti, vaikka pelikonsolin virta on katkaistu

Jos olet asettanut pika-aloituksen vastaanottamaan ilmoituksia (avaamalla Wii U -valikossa jérjestelmaasetuk-
set ja valitsemalla sitten POWER SETTINGS (virta-asetukset) = QUICK START SETTINGS (pika-aloitusasetukset),
GamePad ilmoittaa uusista ilmoituksista ndyttamalla ne ndytollaan ja antamalla d@@nimerkin.

« Nayton virta katkeaa hetken kuluttua itsestaan. Voit katkaista virran myds heti napauttamalla ilmoitusnéyton vasemmasta

alanurkasta CLOSE (sulje).

« Aanimerkin voimakkuutta voit sdataa pika-aloitusasetuksissa (s. 141).
\

Onko Wii U -pelikonsolin ja

Wii U GamePad -peliohjaimen
valilla esteitd, jotka voivat
aiheuttaa hairiétd langattomaan
yhteyteen?

Kosketusnayttoa ei voi kdyttaa (kosketusnaytto ei reagoi)

Ala kayta Wii U -pelikonsolin ja Wii U GamePad -peliohjaimen lihelld
metallisia TV-tasoja tai hyllyja dlaka laitteita, jotka voivat aiheuttaa
hairiota, kuten AV-laitteita, mikroaaltouuneja tai langattomia puhelimia.

Reagoiko kosketusnaytto
epatarkasti?

Jos kosketusndytto reagoi epédtarkasti, kalibroi se valitsemalla

Wii U -valikosta jarjestelméasetukset ja sitten Wii U GamePad
-vaihtoehto.

Jos ongelman vuoksi et voi kdyttaa Wii U -valikkoa kosketusohjauksella,
voit kdyttaa valikkoa ristiohjaimella ja A-painikkeella.

Oletko kiinnittényt erikseen
ostetun suojakalvon kosketus-
naytton?

Seuraavissa tilanteissa kosketusnaytto ei valttamatta toimi oikein.

Tutustu suojakalvon mukana toimitettuun kayttoohjeeseen ja kiinnita

se oikein.

© limaa tai likaa on jaanyt suojakalvon ja
kosketusndyton valiin

® Suojakalvo on vinossa
« Jos suojakalvo on vinossa, kiinnita se uudelleen
niin, ettet tydnnd sitd Wii U GamePad -peliohjaimen
kehysten alle.
® Suojakalvo on liuk kehyl ja

kosketusndyton valiin

« Wii U GamePad -peliohjain toimii oikein, jos poistat suojakalvon ja
kosketusnayttd toimii normaalisti.
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WiiUGamePad-peliohjaimen nayton kuvaon vaaristynyt (kokkareinen) /aanikatkeilee

Al3 kayta Wii U -pelikonsolin ja Wii U GamePad -peliohjaimen lahella
metallisia TV-tasoja tai hyllyja dléka laitteita, jotka voivat aiheuttaa
hairiota, kuten AV-laitteita, mikroaaltouuneja tai langattomia
puhelimia.

Onko Wii U -pelikonsolin ja

Wii U GamePad -peliohjaimen
vélilld esteitd, jotka voivat
aiheuttaa héiriotd langattomaan
yhteyteen?

[Langatonta yhteyttd kdytettdessa danessa tai liikkuvassa kuvassa saattaa olla katkoksia. Kyse ei ole viasta. J

Wii U GamePad -peliohjaimen nayton varisavy muuttuu akillisesti/ kirkkaus

muuttuuy, ja kirkkaita vareja on vaikea erottaa

Onko virransaastotila kdytossa? | Kun virransadstotila on kaytossa, se pienentad virrankulutusta saaté-
malla nayton kirkkautta ja liukuvareja nakymasta riippuen. Taman
seurauksena vaaleat varit voivat vaalentua ja muut varit muuttua. Voit
varmistaa, etteivat varit eikd kirkkaus muutu, poistamalla virransaas-
totilan kaytosta HOME-valikossa (s. 140).

Wii U GamePad -peliohjaimen naytolla on mustia tai kirkkaita pisteitd, jotka

eivat havia

Nestekidenayt6illd voi joskus ilmetd pienia maaria kuolleita pikseleitd, ja nestekidendyttdjen kirkkaus voi
toisinaan olla epatasaista. Tima on normaalia eika vika.

@ Peliohjainten toiminta

Kursori tai pelihahmo liikkuu itsekseen

Onko peliohjaimen toiminta Wii U GamePad -peliohjaimen osalta katso sivu 160. Muiden
siirtynyt pois neutraalitilasta? peliohjaimien kohdalla katso niiden kayttéohjeista.

Wii-peliohjain ei toimi (ei reagoi kunnolla)

Palaako Wii-peliohjaimen
pelaajan merkkivalo?

Paina mitd tahansa Wii-peliohjaimen painiketta (lukuun ottamatta
virtapainiketta).

Jos mikaan pelaajan merkkivalo ei syty, tarkista, ettd paristot on
asetettu oikein. Jos pelaajien merkkivalot eivat vielakaan syty, vaihda
Wii-peliohjaimen molemmat paristot.

Onko Wii-peliohjain synkronoitu | Paina Wii U -pelikonsolin SYNC-painiketta ja synkronoi Wii-peliohjain
sen Wii U -pelikonsolin kanssa, noudattamalla naytolla nakyvia ohjeita.
jota kéytat?

Onko tunnistinpalkki liian ldhelld | Kayta Wii-peliohjainta 1-3 metrin etdisyydelld tunnistinpalkista

tai liilan kaukana? (30 cm:n — 1 m:n etdisyydelld, jos osoitat Wii-peliohjaimella

Wii U GamePadia). Jos peliohjain toimii edelleen epétasaisesti, saada
Wii-peliohjaimen herkkyys Wii-peliohjaimen osoittimen herkkyyden-
saato -toiminnolla Wii U -valikosta jérjestelmdasetuksista.

Onko tunnistinpalkin edessa
esteita?

\ J

Poista esteet Wii-peliohjaimen ja tunnistinpalkin valilta.

Onko Wii U -pelikonsoliin liitetty | Varmista, etta tunnistinpalkki on sijoitettu oikein (s. 145). Jos ongelma
tunnistinpalkki sijoitettu oikein? | ei poistu, varmista, ettd tunnistinpalkin liitin on liitetty tukevasti.

Onko tunnistinpalkin lahelld
kirkkaita valon lahteitd, kuten
kirkkaita lamppuja tai ikkunoita,
joissa ei ole verhoja?

Sulje pois seuraavat mahdolliset ongelman syyt:
@ lkkunoista tulee kirkasta auringonvaloa
Jos tunnistinpalkin ldhelld on ikkuna, jonka verhot tai kaihtimet
ovat auki, Wii-peliohjain ei toimi oikein. Sulje verhot tai kaihtimet.
® Tunnistinpalkki heijastuu kiiltavalta pinnalta
Wii-peliohjain ei ehka toimi oikein, jos se havaitsee tunnistinpalkin
heijastuvan kiiltavalta pinnalta, kuten poydan pinnasta. Esta
heijastuminen esimerkiksi peittamalla heijastava pinta poytaliinalla.
©® Néakyvat valonlahteet tunnistinpalkin lahella
Jos tunnistinpalkin ldhelld on valonlahteitd (kuten sahkovaloja),
jotka ovat nakyvissa paikasta, josta kaytat Wii-peliohjainta,
ne voivat hdirita Wii-peliohjaimen toimintaa. Sammuta kyseiset
valonlahteet.
® Infrapunavalonldhteet TV:n ldhella
Poista tunnistinpalkin lahelld olevat valoa ja lampda séteilevat
esineet, kuten sdhko-, propaani- tai kerosiinilammittimet, kynttilat,
tulisijat tai uunit tai lopeta niiden kaytto.

Osoittaako Wii-peliohjain
tunnistinpalkkia?

Kun kaytat Wii-peliohjainta, osoita silla tunnistinpalkkia.

Jos Wii-peliohjain ei toimi oikein yll& olevien syiden pois sulkemisen jalkeen, paina Wii U -pelikonsolin
virtapainiketta ainakin nelja sekuntia ja irrota Wii U:n virtajohto pistorasiasta, kun virran merkkivalo

on muuttunut punaiseksi. Odota noin kaksi minuuttia, yhdista virtajohto pistorasiaan ja kaynnista

Wii U -pelikonsoli.

« Jos virran merkkivalo ei muutu punaiseksi, vaikka painat virtapainiketta ainakin neljan sekunnin ajan, irrota virtajohto

pistorasiasta.

Korjauspyynto

Jos ongelma ei poistu ongelmanratkaisuosion ohjeita noudattamalla, voit lukea Tarkeita tietoja -kirjasessa
olevat valmistajan takuutiedot ja pyytaa Nintendo-kuluttajapalvelua tarkistamaan laitteen, jota ongelma
koskee (ks. [[I] Térkeité tietoja -kirjanen). Tast4 riippumatta voit kuluttajatuotteiden ostajana olla oikeutettu
lakisaateisiin korvauksiin vahittaismyyjalta kuluttajansuojalainsadadannon nojalla.

« Nintendo tarjoaa Nintendo-kuluttajapalvelun kautta korjauspalveluita my®s laitteille, jotka eivét kuulu enda takuun
piiriin.
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Tuotteen késittely tuotteen hajottua

Nintendo vélittad ymparistosta. Kehotamme kayttajia havittamaan vanhat elektroniset laitteet ja akut ja paristot
ympdristoystavéllisesti ja annamme késittelykeskuksille tietoa pelikonsolien késittelyn ja kierrattamisen
helpottamiseksi niiden hajottua. Valtuutetut palvelukeskuksemme tarjoavat tukea pelikonsolien korjaamiseen
ja kunnostamiseen.

Pelikonsolin virrankulutus

Pelikonsolin virrankulutus aktiivisissa tiloissa (perustuu koeotokseen):

Valikon kdyttéminen' 330W
DVD-levyn toistaminen? Ei sovellu
Blu-ray-levyn toistaminen?® Ei sovellu
1080p-laatuinen suoratoisto* 31,1W
Aktiivinen pelaaminen® 31,5W
Koejakso 04.01.2016-07.01.2016
T Testissa kaytettiin Wii U -valikkoa Versio 5.5.0 E
2 Media testattu Ei sovellu
* Media testattu Ei sovellu
“4Testissa kaytettiin YouTube-sovellusta Nintendo Direct Presentation - 12.11.2015
5 Seuraavien kolmen pelin keskiarvo: Wii U Splatoon™
Wii U Mario Kart™ 8
L Wii U Super Mario Maker™ ]




